A “senyera”, a bandeira catala, exemplo de tecnologia
de toque

Um dos principais pesquisadores da Microsoft usa a lenda catald de Gifre
"O Peludo™ em uma conferéncia em Nova York.

Um dos principais investigadores da Microsoft, Bill Buxton, muitas vezes
recorre as metdforas para explicar as origens da tecnologia. E,
curiosamente, usa a lenda da criacdo da bandeira catalda para explicar a
tecnologia multitouch ‘(tecnologia touch screen), como recorda o jornal
"The Seattle Times” que publicou uma reportagem sobre os seus
exemplos.

O jornal disse que Buxton, conhecido por seu estilo didatico de ensino,
explica em suas palestras ao redor do mundo como antes de sua morte o rei
Carles, o Calvo riscou com os seus dedos cheios de sangue no escudo do
Conde Gifré, o Peludo, de um fundo dourado e dai nasceu a bandeira cataa
la e tecnologia sensivel ao toque.

"Agrada-me dar referentes quando falo em tecnologia e esta histdria me
satisfaz porque serve para ilustrar algo em que acredito: as pessoas que
trabalham neste sector pensam que tudo o que fazem é novo, mas eu acho
que é uma reinterpretacdo de certas habilidades humanas”, disse o
pesquisador da  Microsoft sobre o uso desta  metéfora.

Buxton, um dos principais pesquisadores da Microsoft Research, com sede
em Toronto (Canadd), gasta 25 por cento de seu tempo pesquisando o
design de produtos de tecnologia. No plano mais tedrico, vé a tecnologia



como uma protese humana e é partidario de explicar sua origem por meio
de metéforas e lendas.



